PLANNING DE RESERVATION DES MALLES 2026 2027
Toute école empruntant une malle doit étre a jour de ses cotisations.
Pour visualiser le contenu de certaines malles

_ Période2 Période 3 Période 4 Période 5

Malle N°1 Jeux de
rallye math Cycle 3

Malle N°4 : Jardiner
a |'école

Malle N°5 :

Kinball cycle 2

Malle N°6 :

Kinball cycle 3

Ecole de :
enseignant :

N°coop :

Ecole de :

MARSONNAS

enseignant :

PRUDENT
N°coop :
MAROO3

Ecole de :
enseignant :

N°coop :

Ecole de :
enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :
enseignant :

N°coop :

Ecole de :

ST DIDIER DE F

enseignant

MONNET

N°coop :
SAI018

Ecole de :
enseignant :

N°coop :

Ecole de :
enseignant :

N°coop :

Ecole de :
enseignant :

N°coop :

Ecole de :
enseignant :

N°coop :

Ecole de :
enseignant :

N°coop :

Ecole de :
enseignant :

N°coop :


https://ad01.occe.coop/page/reservation-et-contenu

Malle N°7 :
kamishibai n°1

""a I'heure du
déjeuner
Malle N°8 :
kamishibai n°2

""le chat raconté aux
oiseaux

Malle N°13 :

Gérons les déchets

Malle N°21 :

Jeux cooperatifs de
plateaux cycle 1

Malle N°22 :

Jeux coopératifs de
plateaux cycle 2

Ecole de :
JARRIN

enseignant :

RIMOUX
N°coop :
BOUO017

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :
enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :
JARRIN

enseignant :

RIMOUX
BOUO17

Ecole de :
enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :
enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :
enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de:

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :
enseignant :

N°coop :

Ecole de :
enseignant :

N°coop :

Ecole de :
enseignant :

N°coop :

Ecole de :
enseignant :

N°coop :

Ecole de :
enseignant :

N°coop :



Malle N°23 :

Jeux coopeératifs de
plateaux cycle 3

Malle N°24 :

Jeux coopératifs de
plateaux cycle 1

Malle n° 25 :

Jeux coop de
plateaux cycle 1

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :

enseignant :

N°coop :

Ecole de :
JARRIN

enseignant :

RIMOUX
N°coop :
BOUO17

Ecole de :
enseignant :

N°coop :

Ecole de :
enseignant :

N°coop :

Ecole de :
enseignant :

N°coop :



Malle N° 31 : Ecole de : Ecole de : Ecole de : Ecole de : Ecole de :
JARRIN
Jeux coops (qui enseignant : enseignant : enseignant : enseignant : enseignant :
bougent) cycle 1 RIMOUX
(4 GROSSES N°coop : N°coop : N°coop : N°coop N°coop :
MALLEYS) BOUO17

Malle N°32 : Ecole de : Ecole de : Ecole de : Ecole de : Ecole de :
Jeux coops (qui enseignant : enseignant : enseignant : enseignant : enseignant :
bougent) cycle 2

(4 GROSSES N°coop : N°coop : N°coop : N°coop : N°coop :

MALLES)

Malle N° 33 : Ecole de : Ecole de : Ecole de : Ecole de : Ecole de :
Jeux coops (qui .enseignant : enseignant : enseignant : enseignant : enseignant :
bougent) cycle 3

N°coop : N°coop : N°coop : N°coop : N°coop :

Malle N° 34 : Ecole de : Ecole de : Ecole de : Ecole de : Ecole de :

ROBOTS Blue Bot 1 JARRIN
(8 robots) enseignant : enseignant : enseignant : enseignant : enseignant :
Découverte RIMOUX
programmation N°coop : N°coop : N°coop : N°coop : N°coop :
BOUO017
Malle N° 35 : Ecole de : Ecole de : Ecole de : Ecole de : Ecole de :
ROBOTS Thymio
(6 robots) enseignant : enseignant : enseignant : enseignant : enseignant :
Approfondissement
Programmation N°coop : N°coop : N°coop : N°coop : N°coop :




Malle N° 36 : Ecole de : Ecole de : Ecole de : Ecole de : Ecole de :
ROBOTS Thymio BEREZIAT
enseignant : enseignant : enseignant : enseignant : enseignant :
(6 robots) RENOUD/ASTIER
N°coop : N°coop : N°coop : N°coop : N°coop :
Approfondissement BERO0O1
programmation
Malle N° 37 : Ecole de : Ecole de : Ecole de : Ecole de : Ecole de :
ROBOTS Blue bot 2 ST Martin du mont BEREZIAT ST DIDIER DE F PRIAY
(12 robots) enseignant : enseignant : enseignant : enseignant : enseignant :
DULIEUX RENOUD/ASTIER MAGGI PERRIN/MICHEL
Découverte N°coop : N°coop : N°coop : N°coop : N°coop :
programmation SAI045 BEROO1 SAIO018 PRI1001
Malle N°26 : Ecole de : Ecole de : Ecole de : Ecole de : Ecole de :
Jeux coopératifs de
plateaux cycle 3 enseignant : enseignant : enseignant : enseignant : enseignant :
Logico/maths
N°coop : N°coop : N°coop : N°coop : N°coop :
Ecole de : Ecole de : Ecole de : Ecole de : Ecole de :
Malle n° 27 :
Jeux coop de enseignant : enseignant : enseignant : enseignant : enseignant :
plateaux cycle 3
Vocabulaire N°coop : N°coop : N°coop : N°coop : N°coop :

/Imaginaire




